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Formularz odpowiedzi można wysłać więcej niż raz. Pod uwagę brana będzie ostatnia 
wysłana w regulaminowym czasie wersja formularza.

Do formularza odpowiedzi należy przepisać cyfry znajdujące się we wskazanych wierszach.

O kolejności miejsc decydują: suma punktów, a następnie czas nadesłania odpowiedzi.

Termin nadsyłania odpowiedzi mija o godzinie 14:00 w dniu 4 marca 2018 r.

Gorąco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadań i jeszcze staranniejsze wypełnianie 
formularza odpowiedzi. 

Podczas wysyłania odpowiedzi prosimy się upewnić, czy w dalszym ciągu są Państwo 
zalogowani.

Poziom trudności zadań przykładowych nie jest skorelowany z trudnością zadań 
eliminacyjnych.

Do finału zostanie zaproszonych 40 osób z najlepszymi wynikami.
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Zadania
1. Simple Loop
2. Road
3. Masyu
4. Masyu
5. Star Battle
6. Star Battle
7. Slitherlink
8. Slitherlink
9. Mine Sum
10. Easy As ABC 
11. Yajilin
12. Nurikabe
13. Snake
14. Snake
15. Encrypted Kakuro
16. LITS
17. Kakuro
RAZEM

5  pkt.
8  pkt.
9  pkt.
33  pkt.
12  pkt.
26  pkt.
15  pkt.
22  pkt.
25  pkt.
25  pkt.
26  pkt.
32  pkt.
32  pkt.
56  pkt.
43  pkt.
52  pkt.
79  pkt.
500 pkt.
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Road
Narysuj jedną zamkniętą pętlę o szerokości jednego pola przechodzącą przez niektóre białe pola diagramu. 
Pola, przez które przechodzi pętla, a które nie są ze sobą bezpośrednio połączone, nie mogą się ze sobą stykać 
(nawet rogiem). Liczby w czarnych polach podają liczbę sąsiadujących (również rogiem) z nim pól, przez które 
przechodzi pętla. 

Klucz odpowiedzi: Podaj długości odcinków pętli w rzędach 1, 3, 5, 7, zaczynając od lewej strony. Cyfr nie 
oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami. 

Simple Loop
Narysuj jedną nieprzecinającą się pętlę przez wszystkie białe pola diagramu łącząc środki pól pionowo lub 
poziomo.
Klucz odpowiedzi: Podaj długości poziomych odcinków w rzędach 1, 3, 5, zaczynając od lewej strony. Cyfr nie 
oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami. 

7 4 3
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Star Battle
W każdym rzędzie, w każdej kolumnie oraz w każdym zaznaczonym grubą linią obszarze diagramu umieść dwie
gwiazdy. Pola z gwiazdami nie mogą się stykać ze sobą, nawet rogiem.

Dla każdego rzędu podaj numer kolumny, w której pojawia się pierwsza (patrząc od lewej Klucz odpowiedzi: 
strony) gwiazda. Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.

Masyu
Narysuj w diagramie jedną zamkniętą pętlę, łącząc środki sąsiadujących bokiem pól (poziomo lub pionowo). 
Pętla nie może się rozgałęziać, przecinać ani przechodzić przez jedno pole dwa razy. Pętla nie musi przechodzić 
przez wszystkie pola diagramu, ale musi przechodzić przez wszystkie pola z kółkami. Przechodząc przez czarne 
kółka pętla musi zakręcać o 90 stopni i przechodzić prosto przez następne pole (z obu stron czarnego kółka). 
W białym kółku pętla nie może zakręcać, ale musi zakręcać w co najmniej jednym z pól przed lub po nim.

Podaj długości poziomych odcinków pętli w rzędach 1, 3, 5, 7, zaczynając od lewej strony. Klucz odpowiedzi: 
Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami. 
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Slitherlink
Narysuj zamkniętą pętlę łącząc kropki pionowo lub poziomo. Pętla nie może się przecinać ani stykać ze sobą. 
Cyfry w diagramie podają, przez ile boków wokół pola z cyfrą przechodzi pętla.

Klucz odpowiedzi: Podaj dla 1 rzędu, 3 rzędu a następnie 6 rzędu sumę liczb wewnątrz pętli. Jeśli w danym 
rzędzie wszystkie cyfry znajdują się na zewnątrz pętli wpisz 0. Liczb nie oddzielaj przecinkami ani żadnymi 
innymi znakami.

1 3 1 3
3

3 2 1
0 2 1

2
2 2 3 3

Mine Sum
W pola diagramu wpisz albo cyfry albo miny. Cyfry w diagramie wskazują liczbę min zlokalizowanych w polach 
stykających się z cyfrą. Liczby nad rzędami i obok kolumn wskazują sumę cyfr wpisanych w danym rzędzie 
lub kolumnie. Cyfry nie mogą powtarzać się w rzędach i kolumnach.

Klucz odpowiedzi: Dla każdego rzędu podaj liczbę min, które się w nim znajdują. Cyfr nie oddzielaj przecinkami, 
spacjami ani żadnymi innymi znakami.

5

10
2

5 5 6
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Easy as ABC 

B

C

B

A

Umieść litery A, B, C, D oraz E (dla przykładu A, B oraz C)  w diagramie tak, aby każda litera występowała 
dokładnie raz w każdym rzędzie i kolumnie. Litery na zewnątrz diagramu oznaczają pierwszą literę widzianą 
w danym rzędzie bądź kolumnie patrząc z tego kierunku.
Klucz odpowiedzi: Wpisz zawartość rzędu 3 i kolumny 4. Puste pola oznacz jako X. Liter nie oddzielaj 
przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.

Yajilin
Zaczernij część pól w diagramie w taki sposób, by żadne dwa zaczernione pola nie stykały się bokami. Przez 
wszystkie niezaczernione pola poprowadź zamkniętą, nieprzecinającą i niestykającą się pętlę (łączącą 
pionowo i poziomo środki pól). Pola z cyframi wskazują, ile zaczernionych pól znajduje się w kierunku 
wskazywanym przez strzałkę.
Klucz odpowiedzi: Podaj długości poziomych odcinków w rzędach 1, 3, 4, zaczynając od lewej strony. Cyfr nie 
oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami. 

1
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Snake
Zaczernij niektóre pola diagramu tak, by tworzyły one części węża. Wąż składa się z ciągu sąsiadujących bokami 
zaczernionych pól. Wąż nie może się przecinać ani stykać ze sobą bokiem ani rogiem. W zaznaczonych polach 
znajduje się głowa i ogon węża. Cyfry poza diagramem wskazują liczbę części węża w danym rzędzie lub 
kolumnie.

Podaj długości odcinków węża w rzędach 1, 3, 4, 5, zaczynając od lewej strony. Cyfr nie Klucz odpowiedzi: 
oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami. 

Nurikabe
Każda cyfra umieszczona w diagramie jest częścią jednej wyspy. Cyfra określa ilość pól z których składa się dana 
wyspa, włączając w to pole z cyfrą. Pola tworzące wyspę muszą tworzyć obszar połączony bokami pól. Dwie 
różne wyspy nie mogą stykać się bokami (dopuszczalne jest stykanie się narożnikami). Pozostałe pola diagramu 
należy zaczernić, tak aby tworzyły połączony obszar. Zaczernione pola nie mogą tworzyć kwadratów 2x2 lub 
większych. W skład każdej wyspy powinno wchodzić dokładnie jedno pole z cyfrą.

Klucz odpowiedzi: Wpisz ilość zaczernionych pól w 1 rzędzie, następnie w 3 rzędzie oraz 5 rzędzie. Liczb nie 
oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.

1
5 3

2 6

4 2

4

2
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Encrypted Kakuro
W każde puste, białe pole diagramu wpisz jedną z cyfr od 1 do 9. Cyfry wpisane w białe pola, jeśli nie są 
przedzielone czarnym polem, nazywamy ciągiem. Liczby w czarnych polach określają sumę cyfr w danym ciągu 
(tak jak w krzyżówce), przy czym liczba w prawym górnym rogu czarnego kwadratu to suma cyfr ciągu
poziomego (na prawo od tego pola), a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciągu pionowego (w dół od 
tego pola). Każdy z ciągów musi zawierać różne cyfry. Liczby w czarnych polach zostały zaszyfrowane za pomocą 
liter. Ta sama litera oznacza zawsze tą samą cyfrę, różne litery oznaczają zawsze różne cyfry. Liczby wielocyfrowe 
nie mogą zaczynać się od 0.

Klucz odpowiedzi: Podaj kolejno cyfry z rzędu 2 i następnie z rzędu 4. Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami 
ani żadnymi innymi znakami.

LITS
Zaczernij dokładnie cztery pola w każdym z obwiedzionych grubą linią obszarów tak, by tworzyły one jedno z 
tetromin w kształcie L, I, T lub S. Wszystkie zaczernione pola muszą być ze sobą połączone. W diagramie nie 
może się pojawić żaden kwadrat 2x2 którego wszystkie pola byłyby zaczernione. Jeśli dwa tetromina 
w sąsiadujących ze sobą regionach stykają się bokiem, nie mogą mieć tego samego kształtu (L, I, T lub S), 
niezależnie od obrotów i odbić lustrzanych.

Podaj długości sąsiadujących ze sobą szarych pól w rzędach 1, 4, 7, zaczynając od lewej Klucz odpowiedzi: 
strony. Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.

CI

E

CC

H

A

CE F

A

CD

CD

BB

A

A

A

G
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Kakuro
W każde puste, białe pole diagramu wpisz jedną z cyfr od 1 do 9. Cyfry wpisane w białe pola, jeśli nie są 
przedzielone czarnym polem, nazywamy ciągiem. Liczby w czarnych polach określają sumę cyfr w danym ciągu 
(tak jak w krzyżówce), przy czym liczba w prawym górnym rogu czarnego kwadratu to suma cyfr ciągu 
poziomego (na prawo od tego pola), a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciągu pionowego (w dół od 
tego pola). Każdy z ciągów musi zawierać różne cyfry.

Klucz odpowiedzi: Podaj  zawartość 4 i 6 rzędu. Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi 
znakami.
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Mine SumStar Battle

Encrypted Kakuro

Yajilin

Road

LITSSnake

A

B

D

F

C

E

A B

E

D

F

C

R2R4: 6421332476

Odp: 3232

Slitherlink

1 3 1 3
3

3 2 1
0 2 1

2
2 2 3 3

Masyu

B

A
C
B

C
C
B

A

A
C
B

B

B

A
C

A

Easy as ABC

R3C4: CXBABXAC

Nurikabe

R1R3R5: 522

1
5 3

2 6

Simple Loop

1

4 2

4

2
CI

E

CC

H

A

CE F

A

CD

CD

BB

A

A

A

G

9
6

3
6

7
4

2
1

2
1
4

2
1
6
7
3

5
3

6
1

3 2
5

6 4
2

5

10
2

5 5 6

R1R3R6: 637

R1R3R5R7: 31131317

7 4 3

R1R4R7: 812131R1R3R4R5: 2211111121

R1R3R4: 2112

Odp: 3131462425

R1R3R5: 11113 R1R3R5R7: 4323211221
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Kakuro

R4R6: 2619397848291857
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