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XXII Mistrzostwa Polski w tamigtéwkach

Formularz odpowiedzi mozna wystaé wiecej niz raz. Pod uwage brana bedzie ostatnia
wystana w regulaminowym czasie wersja formularza.

Do formularza odpowiedzi nalezy przepisac cyfry znajdujgce sie we wskazanych wierszach.
O kolejnosci miejsc decyduja: suma punktdw, a nastepnie czas nadestania odpowiedzi.
Termin nadsytania odpowiedzi mija o godzinie 14:00 w dniu 4 marca 2018 r.

Gorgco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadan i jeszcze staranniejsze wypetnianie
formularza odpowiedzi.

Podczas wysytania odpowiedzi prosimy sie upewnic, czy w dalszym ciggu sg Panstwo
zalogowani.

Poziom trudnosci zadan przyktadowych nie jest skorelowany z trudnoscig zadan
eliminacyjnych.

Do finatu zostanie zaproszonych 40 0séb z najlepszymi wynikami.
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5 pkt.

8 pkt.

9 pkt.

33 pkt.
12 pkt.
26 pkt.
15 pkt.
22 pkt.
25 pkt.
25 pkt.
26 pkt.
32 pkt.
32 pkt.
56 pkt.
43 pkt.
52 pkt.
79 pkt.
500 pkt.
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Simple Loop

Narysuj jedng nieprzecinajgcy sie petle przez wszystkie biate pola diagramu tgczac srodki pdl pionowo lub
poziomo.

Klucz odpowiedzi: Podaj dtugosci poziomych odcinkdw w rzedach 1, 3, 5, zaczynajgc od lewej strony. Cyfr nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

>

Road

Narysuj jedng zamknietg petle o szerokosci jednego pola przechodzgcg przez niektdre biate pola diagramu.
Pola, przez ktore przechodszi petla, a ktére nie sg ze sobg bezposrednio potgczone, nie mogg sie ze sobg stykac
(nawet rogiem). Liczby w czarnych polach podajg liczbe sgsiadujgcych (réwniez rogiem) z nim pdl, przez ktére
przechodzi petla.

Klucz odpowiedzi: Podaj dtugosci odcinkéw petli w rzedach 1, 3, 5, 7, zaczynajac od lewej strony. Cyfr nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

=>

=>
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Masyu

Narysuj w diagramie jedng zamknietg petle, tgczac srodki sgsiadujgcych bokiem pdl (poziomo lub pionowo).
Petla nie moze sie rozgateziaé, przecinac ani przechodzi¢ przez jedno pole dwa razy. Petla nie musi przechodzi¢
przez wszystkie pola diagramu, ale musi przechodzi¢ przez wszystkie pola z kdtkami. Przechodzac przez czarne
kotka petla musi zakrecaé o 90 stopni i przechodzié prosto przez nastepne pole (z obu stron czarnego koétka).
W biatym kotku petla nie moze zakrecac, ale musi zakrecaé¢ w co najmniej jednym z pél przed lub po nim.

Klucz odpowiedzi: Podaj dtugosci poziomych odcinkéw petli w rzedach 1, 3, 5, 7, zaczynajac od lewej strony.
Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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Star Battle

W kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym zaznaczonym grubag linig obszarze diagramu umies¢ dwie
gwiazdy. Pola z gwiazdami nie mogg sie stykac ze sobg, nawet rogiem.

Klucz odpowiedzi: Dla kazdego rzedu podaj numer kolumny, w ktérej pojawia sie pierwsza (patrzac od lewej
strony) gwiazda. Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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Slitherlink

Narysuj zamknietg petle taczac kropki pionowo lub poziomo. Petla nie moze sie przecinac ani stykac ze soba.
Cyfry w diagramie podajg, przez ile bokdw wokét pola z cyfrg przechodzi petla.

Klucz odpowiedzi: Podaj dla 1 rzedu, 3 rzedu a nastepnie 6 rzedu sume liczb wewnatrz petli. Jesli w danym
rzedzie wszystkie cyfry znajdujg sie na zewnatrz petli wpisz 0. Liczb nie oddzielaj przecinkami ani zadnymi
innymi znakami.

Mine Sum

W pola diagramu wpisz albo cyfry albo miny. Cyfry w diagramie wskazujg liczbe min zlokalizowanych w polach
stykajacych sie z cyfra. Liczby nad rzedami i obok kolumn wskazujg sume cyfr wpisanych w danym rzedzie
lub kolumnie. Cyfry nie mogg powtarzac sie w rzedach i kolumnach.

Klucz odpowiedzi: Dla kazdego rzedu podaj liczbe min, ktére sie w nim znajdujg. Cyfr nie oddzielaj przecinkami,
spacjami ani zadnymi innymi znakami.

5 56
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Easy as ABC

Umiesc litery A, B, C, D oraz E (dla przyktadu A, B oraz C) w diagramie tak, aby kazda litera wystepowata
dokfadnie raz w kazdym rzedzie i kolumnie. Litery na zewnatrz diagramu oznaczajg pierwszg litere widziang
w danym rzedzie badz kolumnie patrzac z tego kierunku.

Klucz odpowiedzi: Wpisz zawartosé rzedu 3 i kolumny 4. Puste pola oznacz jako X. Liter nie oddzielaj
przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

C U

Yajilin

Zaczernij cze$¢ pol w diagramie w taki sposdb, by zadne dwa zaczernione pola nie stykaty sie bokami. Przez
wszystkie niezaczernione pola poprowadz zamknietg, nieprzecinajacy i niestykajgcg sie petle (taczaca
pionowo i poziomo srodki pdl). Pola z cyframi wskazujg, ile zaczernionych pdl znajduje sie w kierunku
wskazywanym przez strzatke.

Klucz odpowiedzi: Podaj dtugosci poziomych odcinkdw w rzedach 1, 3, 4, zaczynajac od lewej strony. Cyfr nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

=
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Nurikabe

Kazda cyfra umieszczona w diagramie jest czescig jednej wyspy. Cyfra okresla ilos¢ pol z ktdrych sktada sie dana
wyspa, witgczajgc w to pole z cyfrag. Pola tworzgce wyspe muszg tworzy¢ obszar potgczony bokami pél. Dwie
rézne wyspy nie mogg stykac sie bokami (dopuszczalne jest stykanie sie naroznikami). Pozostate pola diagramu
nalezy zaczernic, tak aby tworzyty potgczony obszar. Zaczernione pola nie mogg tworzy¢ kwadratéow 2x2 lub
wiekszych. W sktad kazdej wyspy powinno wchodzi¢ doktadnie jedno pole z cyfra.

Klucz odpowiedzi: Wpisz ilo$¢ zaczernionych pél w 1 rzedzie, nastepnie w 3 rzedzie oraz 5 rzedzie. Liczb nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

=>

= |5 3

Snake

Zaczernij niektdre pola diagramu tak, by tworzyty one czesci weza. W3z sktada sie z ciggu sgsiadujgcych bokami
zaczernionych pdl. W3z nie moze sie przecinac ani stykac¢ ze sobg bokiem ani rogiem. W zaznaczonych polach
znajduje sie gtowa i ogon weza. Cyfry poza diagramem wskazujg liczbe czesci weza w danym rzedzie lub
kolumnie.

Klucz odpowiedzi: Podaj dtugosci odcinkow weza w rzedach 1, 3, 4, 5, zaczynajac od lewej strony. Cyfr nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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Encrypted Kakuro

W kazde puste, biate pole diagramu wpisz jedng z cyfr od 1 do 9. Cyfry wpisane w biate pola, jesli nie sg
przedzielone czarnym polem, nazywamy ciggiem. Liczby w czarnych polach okreslajg sume cyfr w danym ciggu
(tak jak w krzyzéwce), przy czym liczba w prawym gérnym rogu czarnego kwadratu to suma cyfr ciggu
poziomego (na prawo od tego pola), a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciggu pionowego (w dét od
tego pola). Kazdy z ciggdéw musi zawierac rézne cyfry. Liczby w czarnych polach zostaty zaszyfrowane za pomoca
liter. Ta sama litera oznacza zawsze tg samg cyfre, rozne litery oznaczajg zawsze rdzne cyfry. Liczby wielocyfrowe
nie mogg zaczynac sie od 0.

Klucz odpowiedzi: Podaj kolejno cyfry z rzedu 2 i nastepnie z rzedu 4. Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami
ani zadnymi innymi znakami.

Cl CcC CE F
CD A
A
CD
A
E H A
: BB
A G

LITS

Zaczernij doktadnie cztery pola w kazdym z obwiedzionych grubg linig obszaréw tak, by tworzyty one jedno z
tetromin w ksztatcie L, I, T lub S. Wszystkie zaczernione pola muszg byc¢ ze sobg potgczone. W diagramie nie
moze sie pojawi¢ zaden kwadrat 2x2 ktorego wszystkie pola bytyby zaczernione. Jesli dwa tetromina

w sgsiadujacych ze sobg regionach stykajg sie bokiem, nie mogg miec tego samego ksztattu (L, I, T lub S),
niezaleznie od obrotéw i odbié lustrzanych.

Klucz odpowiedzi: Podaj dtugosci sasiadujacych ze sobg szarych pdl w rzedach 1, 4, 7, zaczynajac od lewej
strony. Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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Kakuro

W kazde puste, biate pole diagramu wpisz jedng z cyfr od 1 do 9. Cyfry wpisane w biate pola, jesli nie sg
przedzielone czarnym polem, nazywamy ciggiem. Liczby w czarnych polach okreslajg sume cyfr w danym ciggu
(tak jak w krzyzéwce), przy czym liczba w prawym gérnym rogu czarnego kwadratu to suma cyfr ciggu
poziomego (na prawo od tego pola), a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciggu pionowego (w dét od
tego pola). Kazdy z ciggdw musi zawierac rézne cyfry.

Klucz odpowiedzi: Podaj zawartos¢ 4 i 6 rzedu. Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi
znakami.
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Kakuro
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