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3.1 Guide Arrow 5 punktow
3.2 Guide Arrow 65 punktow
3.3 Guide Arrow (Multiple Stars) 5 punktow
3.4 Guide Arrow (Multiple Stars) 15 punktow
3.5 Guide Arrow (Domino) 10 punktéw
3.6 Guide Arrow (Domino) 45 punktéw
3.7 Guide Arrow (Diagonal) 20 punktow
3.8 Guide Arrow (Diagonal) 50 punktow
3.9 Guide Arrow (Delayed) 25 punktow
3.10 Guide Arrow (Delayed) 60 punktow
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3.1 Guide Arrow & 3.2 Guide Arrow

Zaczernij niektore pola diagramu, tak aby zaczernione pola nie stykaty sie bokiem. Wszystkie niezaczernione pola tworzg
spojny bokami obszar. Niezaczernione pola nie mogg tworzyé¢ petli, wliczajgc w to kwadraty 2x2. Pola ze strzatkami
i gwiazda nie moga by¢ zaczernione. Strzatka wskazuje na jedyny mozliwy z tego pola kierunek, w ktérym mozna zacza¢
droge do gwiazdy bez przechodzenia przez zaczernione pola i cofania sie.
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3.3 Guide Arrow (Multiple Stars) & 3.4 Guide Arrow (Multiple Stars)

Zaczernij niektore pola diagramu, tak aby zaczernione pola nie stykaty sie bokiem. Kazdy z niezaczernionych spéjnych
obaszréw musi zawiera¢ doktadnie jedng gwiazde. Niezaczernione pola nie moga tworzy¢ petli, wliczajgc w to kwadraty
2x2. Pola ze strzatkami i gwiazdami nie mogg by¢ zaczernione. Strzatka wskazuje na jedyny mozliwy z tego pola kierunek,
w ktérym mozna zaczg¢ droge do gwiazdy bez przechodzenia przez zaczernione pola i cofania sie. Jest mozliwe, aby
niezaczerniony obszar nie zawierat strzafki.
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3.5 Guide Arrow (Domino) & 3.6 Guide Arrow (Domino)

Zaczernij niektore pola diagramu, tworzgc domina o wymiarze 2x1, tak aby dwa domina nie stykaty sie bokiem. Wszystkie
niezaczernione pola tworzg spéjny bokami obszar. Niezaczernione pola nie mogg tworzy¢ petli, wliczajgc w to kwadraty
2x2. Pola ze strzatkami i gwiazdg nie mogg by¢ zaczernione. Strzatka wskazuje na jedyny mozliwy z tego pola kierunek,
w ktérym mozna zaczgé droge do gwiazdy bez przechodzenia przez zaczernione pola i cofania sie.
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3.7 Guide Arrow (Diagonal) & 3.8 Guide Arrow (Diagonal)

Zaczernij niektore pola diagramu, tak aby zaczernione pola nie stykaty sie bokiem. Wszystkie niezaczernione pola tworzg
spojny bokami obszar. Niezaczernione pola nie mogg tworzyé¢ petli, wliczajgc w to kwadraty 2x2. Pola ze strzatkami
i gwiazdg nie mogg by¢ zaczernione. Pole wskazywane przez strzatke nie moze by¢ zaczernione i musi znajdowac sie na
Sciezce od strzatki do gwiazdy.
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3.9 Guide Arrow (Delayed) & 3.10 Guide Arrow (Delayed)

Zaczernij niektore pola diagramu, tak aby zaczernione pola nie stykaty sie bokiem. Wszystkie niezaczernione pola tworzg
spojny bokami obszar. Niezaczernione pola nie mogg tworzyé¢ petli, wliczajgc w to kwadraty 2x2. Pola ze strzatkami
i gwiazdg nie mogg by¢ zaczernione. Pole wskazywane przez strzatke nie moze by¢ zaczernione i musi znajdowac sie na
Sciezce od strzatki do gwiazdy.
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