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INSTRUKCJE

PUZZLE

XXVIII Mistrzostwa Polski w Ltamigiéwkach 2025

Niedziela, 23 marca, godz. 12:00 Czas: 120 minut

1. Nurikabe 5 punktéw
2. Easy as ABC 5 punktow
3. Tapa 10 punktéw
4. Skyscrapers 15 punktéw
5. Skyscrapers 20 punktow
6. Summed Skyscrapers 10 punktéw
7. Product Skyscrapers 15 punktéw
8. 2 Slitherlinks 10 punktéw
9. 2 Slitherlinks 55 punktow
10. Full Masyu 15 punktéw
11. Full Masyu 15 punktéow
12. Star Battle 25 punktow
13. Aqre 30 punktow
14. Agre 35 punktow
15. Star Division 45 punktow
16. Creek 30 punktow
17. Pyramide Climbers 55 punktow
18. Kakuro 50 punktéw
19. Yajilin 55 punktow
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Autorzy zadan: M. Ignaciuk, T. Strézak, K. Swiderski

Zasady rozgrywania Eliminacji:

Formularz odpowiedzi mozna wystaé wiecej niz raz. Pod uwage brana bedzie ostatnia wystana w regulaminowym czasie wersja
formularza.

Do formularza odpowiedzi nalezy przepisac cyfry znajdujgce sie we wskazanych wierszach lub kolumnach w opisany przy zadanu
sposob. Zawartosci wierszy nie oddzielaj przecinkami ani zadnymi innymi znakami.

O kolejnosci miejsc decydujg: suma punktéw, a nastepnie czas nadestania odpowiedzi.

Termin nadsytania odpowiedzi mija o godzinie 14:00 w dniu 23 marca 2025 r., czyli po 120 minutach od startu zawodow.
Goraco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadan i jeszcze staranniejsze wypetnianie formularza odpowiedzi.
Podczas wysytania odpowiedzi prosimy sie upewnié, czy w dalszym ciggu sg Panstwo zalogowani.

Poziom trudnosci zadan przyktadowych nie jest skorelowany z trudnoscig zadan eliminacyjnych.

Jesli w Twojej opinii, zadanie nie posiada prawidlowego rozwigzania lub posiada ich wiele, w kluczu odpowiedzi wpisz fraze “btgd”.
W przypadku btedu w zadaniu, tylko osoby z takim zapisem otrzymajg punkty za zadanie.

Do Finatu zostanie zaproszonych 40 oséb z najlepszymi wynikami.



Eliminacje XXVIIl MP w Lamigtéwkach

1. Nurikabe
Instrukcja

Kazda cyfra umieszczona w diagramie jest czescig jednej wyspy. Cyfra okresla ilos¢ pdl z ktérych sktada sie dana wyspa,
wigczajgc w to pole z cyfrg. Pola tworzgce wyspe muszg tworzy¢ obszar potgczony bokami pél. Dwie rézne wyspy nie moga
styka¢ sie bokami (dopuszczalne jest stykanie sie naroznikami). Pozostate pola diagramu nalezy zaczernié, tak aby
tworzyty potgczony obszar. Zaczernione pola nie mogg tworzy¢ kwadratow 2x2. W sktad kazdej wyspy powinno wchodzié¢
dokfadnie jedno pole z cyfra.

W kluczu odpowiedzi podaj dlugos¢ zaczernionych ciagéw pél z 1 i 6 rzedu. Podaj tylko cyfre jednosci, jesli liczba
jest dwucyfrowa. Nie oddzielaj ich przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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2. Easy as ABC

Instrukcja

Umies¢ w diagramie litery A, B, C, D (w przykladzie A, B, C) tak aby kazda litera wystepowata doktadnie raz
w kazdymrzedzie i kolumnie. Litery na zewnatrz diagramu oznaczajg pierwszg litere widziang w danym rzedzie bgdz
kolumnie patrzac z tego kierunku.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ 1 i 6 rzedu. Puste pola oznacz jako X. Nie oddzielaj ich przecinkami lub innymi
znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXVIII MP w tamigiéwkach

3. Tapa

Instrukcja

Zaczernij niektore pola, tak aby stworzy¢ ciggtg sciane. Cyfry w kwadratach podajg dtugos¢ kolejnych zaczernionych pdél
stykajgcych sie z tym kwadratem réwniez rogami. Jesli w kwadracie jest wiecej niz jedna liczba, pomiedzy zaczernionymi
polami musi by¢ przynajmniej jedno biate pole. Zaczernione pola nie mogg tworzy¢é kwadratéw 2x2 ani wiekszych. Nie
wolno zaczernia¢ pol zawierajgcych liczby.

W kluczu odpowiedzi podaj dlugos¢ zaczernionych ciggéw pél z 6 i 8 rzedu. Podaj tylko cyfre jednosci, jesli liczba
jest dwucyfrowa. Nie oddzielaj ich przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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4.i 5. Skyscrapers

Instrukcja

W diagramie umiesc¢ cyfry od 1 do N, tak aby w kazdym rzedzie i kolumnie kazda cyfra wystepowata doktadnie raz. Cyfry
reprezentujg wysokos$¢ wiezowca umieszczonego w danym polu. Wyzszy budynek zastania nizszy. Cyfry poza diagramem
wskazujg na ilos¢ budynkdéw widocznych w danym kierunku.

4. W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ 3 i 4 rzedu. Nie oddzielaj ich przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

5. W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ 2 i 5 rzedu. Nie oddzielaj ich przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXVIII MP w tamigiéwkach

6. Summed Skyscrapers

Instrukcja

W diagramie umie$¢ cyfry od 1 do N, tak aby w kazdym rzedzie i kolumnie kazda cyfra wystepowata dokfadnie raz. Cyfry
reprezentujg wysokos$¢ wiezowca umieszczonego w danym polu. Wyzszy budynek zastania nizszy. Cyfry poza diagramem
okreslajg sume pieter budynkéw widocznych w danym kierunku.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ 2 i 3 rzedu. Nie oddzielaj ich przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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7. Product Skyscrapers

Instrukcja

W diagramie umies¢ cyfry od 1 do N, tak aby w kazdym rzedzie i kolumnie kazda cyfra wystepowata doktadnie raz. Cyfry
reprezentujg wysokos¢ wiezowca umieszczonego w danym polu. Wyzszy budynek zastania nizszy. Cyfry poza diagramem
okreslajg iloczyn pieter budynkéw widocznych w danym kierunku.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ 1 i 3 rzedu. Nie oddzielaj ich przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXVIII MP w tamigiéwkach

8.19. 2 Slitherlinks

Instrukcja

Narysuj dwie zamkniete petle tgczgc przeciecia przerywanych linii pionowo lub poziomo. Zadna petla nie moze sie
przecina¢ ani styka¢ ze sobg lub z drugg petlg. Cyfry w diagramie podaja, przez ile bokéw wokét pola z cyfrg przechodzi
jedna, druga lub obie petle.

8. W kluczu odpowiedzi podaj diugos¢ poziomych odcinéw petli dla wiersza 5 i 7. Nie oddzielaj ich przecinkami lub
innymi znakami specjalnymi.

9. W kluczu odpowiedzi podaj diugos¢ poziomych odcinéw petli dla wiersza 3 i 8. Nie oddzielaj ich przecinkami lub
innymi znakami specjalnymi.

--------------------------

]
]
]
]
--------------------------
]
]
]
]

w

RN
w
N
w
RN

--------------------------

N

..... -——

ObpP (RzAD 21 4): 1111

10. i 11. Full Masyu

Instrukcja

Narysuj jedng nieprzecinajgcyg sie petle tgczac pionowo i poziomo srodki pdl, ktdra przechodzi przez kazde kotko. Petla
musi zakreca¢ w czarnych kotkach i podgzaé prosto przez pole przed i za czarnym kotkiem. Petla musi przechodzié prosto
przez biate kotka i musi zakrecac przynajmniej w jednym z sgsiadujgcych pél. Dodatkowo, petla musi przechodzi¢ przez
wszystkie pola

10. W kluczu odpowiedzi podaj dlugos¢ poziomych odcinéw petli dla wiersza 5 i 9. Nie oddzielaj ich przecinkami lub
innymi znakami specjalnymi.

11. W kluczu odpowiedzi podaj dilugos¢ poziomych odcindw petli dla wiersza 2 i 5. Nie oddzielaj ich przecinkami lub
innymi znakami specjalnymi.
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OpP (RzAD 21 5): 41



Eliminacje XXVIIl MP w Lamigtéwkach

12. Starbattle

Instrukcja

W kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym zaznaczonym obszarze umies¢ dwie gwiazdy. Pola z gwiazdami nie
mogaq sie stykac ze sobg, nawet rogiem.

W kluczu odpowiedzi podaj numer kolumny z pierwszg gwiazda dla kazdego z rzedéw, zaczynajac od gory.
Odpowiedzi nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

ODP: 2413136425
13.i14. Agre

Instrukcja

Zaczernij niektére pola diagramu. Obszary z liczbg muszg zawierac tyle zaczernionych pdl, ile wskazuje dana liczba.
Zaczernione lub niezaczernione pola nie mogg przechodzi¢ ciggiem przez 4 lub wiecej pol. Wszystkie zaczernione pola
tworzg potgczony bokami obszar.

13. W kluczu odpowiedzi podaj dlugosé zaczernionych ciagéw poél z 3 i 9 rzedu. Odpowiedzi nie oddzielaj
przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

14. W kluczu odpowiedzi podaj dilugos¢ zaczernionych ciagéw poél z 2 i 7 rzedu. Odpowiedzi nie oddzielaj
przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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Eliminacje XXVIII MP w tamigiéwkach

15. Star Division

Instrukcja

Podziel diagram na regiony wzdtéz przerywanych linii. Region nie moze zawiera¢ w sobie obszaru o rozmiarze 2x2. Region
musi zawierac¢ co najmniej jedng gwiazde. Jesli w regionie jest podana liczba, moéwi ona, ile gwiazd znajduje sie w regionie.
Region moze zawierac wiele liczb.

W kluczu odpowiedzi podaj kolejne dtugosci obszaréw z 2 i 9 rzedu. W przypadku odcinka o dwucyfrowej dtugosci,
podaj tylko cyfre jednosci. Odpowiedzi nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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OpP (RzAD 21 5): 415

16. Creek

Instrukcja

Zaczernij niektore pola, tak aby niezaczernione pola tworzyty jeden potgczony obszar. Liczby wskazujg ile zaczernionych
pol styka sie rogiem z tg liczba.

W kluczu odpowiedzi podaj dlugosé zaczernionych ciagéw dla 5 i 8 rzedu. Odpowiedzi nie oddzielaj przecinkami,
spacjami ani zadnymi innymi znakami.

OpP (RzAD 51 6): 1122



Eliminacje XXVIIl MP w Lamigtéwkach

17. Pyramid Climbers

Instrukcja

Narysuj $ciezki zaczynajgce sie w dolnym rzedzie piramidy. Sciezka zawsze podrézuje w gére, po sasiadujgcych polach,
odwiedzajgc tylko jedno pole w danym rzedzie. Jedno pole jest czescig tylko jednej Sciezki. Wszystkie pola muszg wchodzié¢
w sktad $ciezek. Sciezka nie moze przechodzi¢ przez pola z tg samg literg. Szare pola w zadaniu konkursowym sg tylko
dla wzgledéw estetycznych.

W kluczu odpowiedzi podaj litery znajdujace sie pod diagramem. Sg to litery z najwyzszego rzedu dla sciezki
zaczynajqcej sie w danei kalhiimnie. Odnnwied7zi nie nddzielai nrzecinkami snaciami ani 7Zadnvmi innvmj znakami.

18. Kakuro

Instrukcja

W kazde puste, biate pole diagramu wpisz jedng z cyfr od 1 do 9. Cyfry wpisane w biate pola, jesli nie sg przedzielone
czarnym polem, nazywamy ciggiem. Liczby w czarnych polach okreslajg sume cyfr w danym ciggu (tak jak w krzyzoéwce),
przy czym liczba w prawym gérnym rogu czarnego kwadratu to suma cyfr ciggu poziomego (na prawo od tego pola), a
liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciggu pionowego (w dét od tego pola). Kazdy z ciggédw musi zawierac rézne cyfry.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ 1 i 4 rzedu. Odpowiedzi nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi
znakami.
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Eliminacje XXVIIl MP w Lamigtéwkach

19. Yajilin

Instrukcja
Zaczernij czes¢ pol w diagramie w taki sposdb, by zadne dwa zaczernione pola nie stykaty sie bokami. Przez wszystkie
niezaczernione pola poprowadz zamknieta, nieprzecinajgcg i niestykajgcg sie petle (tgczacg pionowo i poziomo srodki pol).

Pola z cyframi wskazujg, ile zaczernionych pdél znajduje sie w kierunku wskazywanym przez strzatke.

W kluczu odpowiedzi podaj dtugosé poziomych odcinkéw petli z 4 i 7 rzedu. Odpowiedzi nie oddzielaj przecinkami,
spacjami ani zadnymi innymi znakami.

Obr: 11111
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