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PUZZLE SFINKS

Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

INSTRUKCJE

XXIX Mistrzostwa Polski w Lamigtéwkach 2026

Niedziela, 29 marca, godz. 12:00 Czas: 120 minut

1. Fuzuli 10 punktéw
2. Fuzuli 30 punktow
3. Fuzuli Irregular 65 punktow
4. Top Heavy 15 punktéw
5. Top Heavy 55 punktow
6. Top Heavy Irregular 80 punktow
7. Snake 10 punktéw
8. Snake 40 punktow
9. Snake Touching 25 punktow
10. Snake Regional 65 punktow
11. Gaps 60 punktow
12. Gaps No Touch 25 punktow
13. Gaps No Touch Regional 35 punktéw
14. Gaps Antiknight 30 punktow
15. Yin Yang 10 punktéw
16. Tetrominous (No Touch) 45 punktow
17. Pentominous (No Touch) 30 punktow
18. Pentominous (No Touch) 45 punktow
19. No Four in a Row 20 punktow
20. No Four in a Row Regional 10 punktéow
21. No Four in a Row Regional 75 punktow
22. Slitherlink 10 punktow
23. Slitherlink 40 punktow
24. Slitherlink 70 punktéw



Autorzy zadan: P. Gdowski, T. Strézak

Zasady rozgrywania Eliminacji:

Formularz odpowiedzi mozna wystaé wiecej niz raz. Pod uwage brana bedzie ostatnia wystana w regulaminowym czasie wersja
formularza.

Do formularza odpowiedzi nalezy przepisac cyfry znajdujgce sie we wskazanych wierszach lub kolumnach w opisany przy zadanu
sposob. Zawartosci wierszy nie oddzielaj przecinkami ani zadnymi innymi znakami.

O kolejnosci miejsc decydujg: suma punktéw, a nastepnie czas nadestania odpowiedzi.

Termin nadsytania odpowiedzi mija o godzinie 14:00 w dniu 29 marca 2026 r., czyli po 120 minutach od startu zawodow.
Goraco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadan i jeszcze staranniejsze wypetnianie formularza odpowiedzi.
Podczas wysytania odpowiedzi prosimy sie upewnié, czy w dalszym ciggu sg Panstwo zalogowani.

Poziom trudnosci zadan przyktadowych nie jest skorelowany z trudnoscig zadan eliminacyjnych.

Jesli w Twojej opinii, zadanie nie posiada prawidlowego rozwigzania lub posiada ich wiele, w kluczu odpowiedzi wpisz fraze “btgd”.
W przypadku btedu w zadaniu, tylko osoby z takim zapisem otrzymajg punkty za zadanie.

Do Finatu zostanie zaproszonych 40 oséb z najlepszymi wynikami.



Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

1 - 2. Fuzuli
Instrukcja

Umies¢ w diagramie cyfry od 1 do 4 (w drugim zadaniu od 1 do 5), tak aby kazda z liczb wystepowata doktadnie raz
w kazdym z wierszy i w kazdej z kolumn. Zaden kwadrat o rozmiarze 2x2 nie moze by¢ w petni wypetniony liczbami.

Zad. 1: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ p6l z 1 i 5 rzedu. Jesli pole jest puste, wpisz mysInik “-”. Nie oddzielaj
rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

Zad. 2: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 1 i 7 rzedu. Jesli pole jest puste, wpisz mysinik “-”. Nie oddzielaj
rzedéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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3. Fuzuli Irregular

Instrukcja

Umies¢ w diagramie cyfry od 1 do 5, tak aby kazda z liczb wystepowata doktadnie raz w kazdym z wierszy i w kazdej
z kolumn oraz w zaznaczonych grubszg linig obszarach. Zaden kwadrat o rozmiarze 2x2 nie moze byé w petni wypemiony

liczbami.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 1i 5 rzedu. Jesli pole jest puste, wpisz mysinik “-”. Nie oddzielaj rzedow
przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

3 3|-12|-1

RN
= 1WIN
]

RN
1

= WIN
1

OpP: 3-2-1213-- 3



Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

4-5. Top Heavy
Instrukcja

Umies¢ w diagramie cyfry od 1 do 4 (w drugim zadaniu od 1 do 5), tak aby kazda z liczb wystepowata doktadnie raz
w kazdym z wierszy i w kazdej z kolumn. Jesli dwa pola stykajg sie pionowo, liczba wpisana w gorne pole musi by¢ wieksza
niz ta wpisana w dolne pole.

Zad. 4: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ po6l z 3 i 4 rzedu. Jesli pole jest puste, wpisz mysInik “-”. Nie oddzielaj
rzedéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

Zad. 5: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ p6l z 2 i 7 rzedu. Jesli pole jest puste, wpisz mysInik “-”. Nie oddzielaj
rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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OpP: -132-4--2143

6. Top Heavy Irregular

Instrukcja

Umies¢ w diagramie cyfry od 1 do 5, tak aby kazda z liczb wystepowata doktadnie raz w kazdym z wierszy i w kazdej
z kolumn, oraz zaznaczonych grubszg linig obszaréw. Jesli dwa pola stykajg sie pionowo, liczba wpisana w gérne pole musi

by¢ wieksza niz ta wpisana w dolne pole.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pél z 3 i 4 rzedu. Jesli pole jest puste, wpisz mysinik “-”. Nie oddzielaj rzedow
przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

7-8. Snake
Instrukcja

Zaczernij niektére pola diagramu, aby utworzyé weza - cigg zaczernionych pdl, ktory nie dotyka sie, nawet rogiem. Czarne
pola wskazujg gtowe i ogon weza. Liczby poza diagramem wskazujg ile pol jest zajetych przez weza w danym wierszu lub
kolumnie.

Zad. 7: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 4 i 7 rzedu. Pole z wezem oznacz jako 1, puste pole jako 0. Nie
oddzielaj rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

Zad. 8: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 2 i 8 rzedu. Pole z wezem oznacz jako 1, puste pole jako 0. Nie
oddzielaj rzeddw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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9. Snake Touching
Instrukcja

Zaczernij niektére pola diagramu, aby utworzy¢ weza - cigg zaczernionych pél. Waz nie moze stykac sie bokiem. Natomiast
moze stykac sie rogiem tylko w punktach zaznaczonych czarnymi kropkami. Liczby poza diagramem wskazujg ile pdl jest
zajetych przez weza w danym wierszu lub kolumnie.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 4 i 6 rzedu. Pole z wezem oznacz jako 1, puste pole jako 0. Nie oddzielaj
rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

10. Snake Regional
Instrukcja

Zaczernij niektore pola diagramu, aby utworzy¢ weza - cigg zaczernionych pél, ktéry nie dotyka sie, nawet rogiem. Szare
pola wskazujg glowe i ogon weza. Liczby poza diagramem wskazujg ile pdl jest zajetych przez weza w danym wierszu lub
kolumnie. W kazym z zaznaczonych grubszg linig obszaréw znajduje sie taka sama ilos¢ pdl zajetych przez weza.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartosé pol z 2 i 6 rzedu. Pole z wezem oznacz jako 1, puste pole jako 0. Nie oddzielaj
rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Obp: 00000100000101100001
11. Gaps

Instrukcja

Zaczernij niektore pola diagramu, tak aby kazdy rzad i kazda kolumna zawieraty dwa zaczernione pola. Liczby poza
diagramem wskazujg ilo$¢ niezaczernionych pdl pomiedzy zaczernionymi polami dla danego rzedu lub kolumny.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 3 i 9 rzedu. Pole zaczernione oznacz jako 1, puste pole jako 0. Nie
oddzielaj rzedoéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

12. Gaps No Touch
Instrukcja

Zaczernij niektore pola diagramu, tak aby kazdy rzad i kazda kolumna zawieraty dwa zaczernione pola. Liczby poza
diagramem wskazujg ilos¢ niezaczernionych pol pomiedzy zaczernionymi polami dla danego rzedu lub kolumny.
Zaczernione pola nie mogg styka¢ sie bokiem lub rogiem.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pél z 4 i 8 rzedu. Pole zaczernione oznacz jako 1, puste pole jako 0. Nie
oddzielaj rzeddw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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13. Gaps No Touch Regional

Instrukcja

Zaczernij niektére pola diagramu, tak aby kazdy rzad i kazda kolumna zawieraty dwa zaczernione pola. Liczby poza
diagramem wskazujg iloS¢ niezaczernionych pdl pomiedzy zaczernionymi polami dla danego rzedu lub kolumny.
Zaczernione pola nie mogg styka¢ sie bokiem lub rogiem. Kazdy obszar zaznaczony grubszg linig zawiera tyle samo
zaczernionych pal.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartosé pél z 4 i 9 rzedu. Pole zaczernione oznacz jako 1, puste pole jako 0. Nie

oddzielaj rzeddw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
Opbp: 00100100000100000001
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Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

14. Gaps Antiknight
Instrukcja

Zaczernij niektore pola diagramu, tak aby kazdy rzad i kazda kolumna zawieraty dwa zaczernione pola. Liczby poza
diagramem wskazujg ilos¢ niezaczernionych pol pomiedzy zaczernionymi polami dla danego rzedu lub kolumny.
Zaczernione pola nie mogg by¢ potgczone ruchem konika szachowego.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pél z 6 i 9 rzedu. Pole zaczernione oznacz jako 1, puste pole jako 0. Nie
oddzielaj rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Opbp: 00001010000101000000
15. Yin Yang

Instrukcja

W kazde pole wstaw biaty lub czarny kamien. Wszystkie biate kamienie muszg tworzy¢ jeden spojny obszar. Rowniez
wszystkie czarne kamienie muszg tworzy¢ jeden spéjny obszar. Kazdy kwadrat 2x2 musi zawierac przynajmniej jeden biaty
i jeden czarny kamien.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 3 i 5 rzedu. Pole zaczernione oznacz jako 1, biate pole jako 0. Nie
oddzielaj rzedoéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

16. Tetrominous (No Touch)
Instrukcja

Podziel diagram na obszary odpowiadajgce podanym tetrominom. Tetromina o tym samym ksztatcie nie moga stykac sie
bokiem ani rogiem, wliczajgc w to lustrzane odbicie. Niektore litery sg juz podane. Kazda litera znajduje sie w tetrominie o

podanym ksztatcie.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ poél z 2 i 5 rzedu. Podaj litery reprezentujgce tetromino wpisane w pole. Nie
oddzielaj rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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17-18. Pentominous (No Touch)

0 Opp: OOLSSTTIOOLOOLOO

Instrukcja

Podziel diagram na obszary odpowiadajgce podanym pentominom. Pentomina o tym samym ksztatcie nie moga stykac sie
bokiem ani rogiem, wliczajgc w to lustrzane odbicie. Niektére litery sg juz podane. Kazda litera znajduje sie w pentominie
0 podanym ksztatcie.

Zad. 17: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 2 i 4 rzedu. Podaj litery reprezentujgce pentomino wpisane
w pole. Nie oddzielaj rzedoéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

Zad. 18: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 4 i 6 rzedu. Podaj litery reprezentujagce pentomino wpisane
w pole. Nie oddzielaj rzeddéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

19. No Four in a Row
Instrukcja

Wpisz X lub O w kazde pole diagramu, w taki sposéb, aby cztery O lub cztery X nie pojawiaty sie obok siebie w rzedzie,
kolumnie oraz po skosie w obu kierunkach.

W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pél z 1 i 6 rzedu. Podaj X lub O (litera o) wpisane w pole. Nie oddzielaj rzedow
przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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20-21. No Four in a Row Regional
Instrukcja

Wopisz X lub O w kazde pole diagramu, w taki sposob, aby cztery O lub cztery X nie pojawiaty sie obok siebie w rzedzie,
kolumnie oraz po skosie w obu kierunkach. W kazym z zaznaczonych grubszg linig obszarow, liczba X jest taka sama.

Zad. 20: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ poél z 2 i 5 rzedu. Podaj X lub O (litera o) wpisane w pole. Nie oddzielaj
rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

Zad. 21: W kluczu odpowiedzi podaj zawartosé pél z 2 i 9 rzedu. Podaj X lub O (litera o) wpisane w pole. Nie oddzielaj
rzedéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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Eliminacje XXIX MP w Lamigtéwkach

22-24. Slitherlink
Instrukcja

Narysuj zamknietg petle tgczgc kropki pionowo lub poziomo. Petla nie moze sie przecina¢ ani styka¢ ze sobg. Cyfry
w diagramie oznaczaja, przez ile bokéw pola z cyfrg przechodzi petla.

Zad. 22: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 1 i 4 rzedu. Podaj 0 dla pola wewnatrz petli i 1 dla pola na
zewnatrz niej. Nie oddzielaj rzedéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

Zad. 23: W kluczu odpowiedzi podaj zawartos¢ pol z 2 i 6 rzedu. Podaj 0 dla pola wewnatrz petli i 1 dla pola na
zewnatrz niej. Nie oddzielaj rzedéw przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.

Zad. 24: W kluczu odpowiedzi podaj zawartosé pél z 3 i 9 rzedu Podaj 0 dla pola wewnatrz petli i 1 dla pola na
zewnatrz niej. Nie oddzielaj rzedow przecinkami lub innymi znakami specjalnymi.
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