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SUDOKU SFINKS

Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

INSTRUKCJE

XX Mistrzostwa Polski w Sudoku 2026

Sobota, 27 czerwca, godz. 11:00

Runda 1 Classic 20 minut 200 punktow
Runda 2 Twenty 40 minut 400 punktow
Runda 3 Bouba and Kiki 60 minut 600 punktow
Runda 4 Intervals 30 minut 400 punktow
Runda 5 Cube 60 minut 600 punktow
Runda 6 Last but not least 40 minut 400 punktow
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Zasady Zawodow

Punktacja i bonus
Punkty bedg przyznane tylko za kompletnie rozwigzane zadanie. Nie ma punktéw czastkowych.

Bonus w wysokosci 10 punktéw przyznaje sie za kazdg petng minute pozostatg do konca trwania rundy. Wszystkie zadania w rundzie
muszg zostac¢ rozwigzane poprawnie, aby moc uzyska¢ punkty bonusowe.

Zasady obowigzujace w sali zawodow

1. Przed rozpoczeciem rundy zawodnicy powinni zajmowac miejsca przeznaczone dla zawodnikow. Osoby spéznione mogg nie zostac
wpuszczone do sali zawodow. Decyzja nalezy do organizatorow.

2. Przed startem rundy, zawodnicy powinni podpisa¢ czytelnie swojg prace imieniem i nazwiskiem.
3. Dopiero w momencie startu rundy wolno otworzy¢ zestawy zadan i rozpoczgé¢ rozwigzywanie.
4. W trakcie rundy zawodnicy powinni zachowac cisze. Nie dotyczy to przypadku zgtoszenia ukonczenia rundy przed czasem.

5. Jesli zawodnik chce zgtosi¢ ukonczenie rundy przed czasem, powinien zamkngc¢ zestaw zadan, podnies¢ reke i wyraznie powiedzie¢
“koniec” lub “finished”. Zawodnik musi pozosta¢ na miejscu do momentu, az zadania nie zostang od niego odebrane przez
organizatorow.

6. Zawodnicy, ktorzy ukonczyli runde 5 minut lub wiecej do jej regulaminowego konca, mogg opuscic sale zawoddéw w ciszy.
Zasady Zawodow

1. Jesli zawodnik opusci sale zawodéw z dowolnego powodu, nie bedzie on wpuszczony ponownie (odstepstwa od reguty sg w decyzji
organizatoréw).

2. W momencie, gdy organizatorzy przekazg informacje, ze runda dobiegta kohca, zawodnicy muszg natychmiast przesta¢ rozwigzywac,
odtozy¢ przybory do pisania i zamkng¢ zestaw zadan.

3. Zawodnicy powinni pozosta¢ na swoich miejscach do momentu zakonczenia zbierania prac.
4. Telefony komérkowe muszg pozostaé wytgczone przez caty czas trwania zawoddw. Nie mogg sie one znajdowac na biurku zawodnika.
5. Zawodnicy nie mogg uzywac kamer, aparatéw i innych urzadzen elektronicznych w trakcie rund.

6. Jesli zawodnik uwaza, ze zadanie nie ma rozwigzania lub posiada ich wiele, powinien to zaznaczy¢ obok zadania piszac wyraznie
“btedne zadanie”. W trakcie rundy nie ma potrzeby informowania organizatoréow o podejrzeniu btednego zadania. Wszystkie takie
przypadki bedg sprawdzane po zakonczeniu rundy. Tylko osoby, ktére napiszg zgodnie z prawda, ze zadanie byto btedne, otrzymaja
punkty przypisane do tegoz zadania.

7. Zadania mozna rozwigzywa¢ w dowolnej kolejnosci. Punkty przypisane do zadan sg spodziewanym wyznacznikiem ich poziomu
trudnosci, aczkolwiek kazdy zawodnik moze mie¢ inne subiektywne odczucie poziomu trudnosci.

8. Dozwolone przedmioty w trakcie rund: przybory do pisania (otéwki, dtugopisy, ostrzytko - inaczej temperéwka, gumki do mazania,
linijki, booklet z instrukcjami). Napoje i przekaski sg dozwolone, pod warunkiem, ze ich spozywanie nie bedzie przeszkadza¢ innym
uczestnikom.

9. Uzywanie wszelkich urzadzen elektronicznych w trakcie rund jest surowo zakazane. Szczegolnie chodzi o kalkulatory, stuchawki,
telefony, tablety.




Zasady Zawodow

Reklamacje
1. Po sprawdzeniu zadan, zestawy sg zwracane zawodnikom.

2. Zawodnicy mogg zgtasza¢ reklamacje do zadan i przyznanej punktacji. Koniec przyjmowania reklamacji bedzie ogtoszony
z wyprzedzeniem przez organizatorow.

3. W przypadkach spornych, decyzja dyrektora zawodow - Lukasza Bozykowskiego jest finalna.
Postanowienia koncowe
1. W przypadku duzego btedu, organizatorzy mogg zdecydowac o anulowaniu rundy.

2. Booklet z zadaniami przykltadowymi nie bedzie rozdawany zawodnikom w dniu zawodéw. W trosce o srodowisko zrezygnowalismy
z drukowania bookletéw dla zawodnikéw, poniewaz zdecydowana wigekszos$¢ osob przyjezdzata na zawody z wkasnym egzemplarzem.

3. Zestawy zadan konkursowych nie bedg zawiera¢ przyktadow.
Autorzy zadan

Autorami zadan sa:

- Jan Novotny

- Tawan Sunathvanichkul, https://www.tam-box.com/

- Piotr Gdowski

- Szymon Bozykowski

- Lukasz Bozykowski, https://x.com/LukaszBoz

- Conceptis Puzzles, https://www.conceptispuzzles.com
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Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

20 minut 200 punktow

Autorzy zadan: Piotr Gdowski, Conceptis Puzzles

1 Classic Sudoku 10 punktow
2 Classic Sudoku 10 punktéow
3 Classic Sudoku 15 punktéow
4 Classic Sudoku 15 punktéow
5 Classic Sudoku 15 punktéow
6 Classic Sudoku 15 punktéow
7 Classic Sudoku 15 punktow
8 Classic Sudoku 20 punktow
9 Classic Sudoku 20 punktow
10 Classic Sudoku 20 punktow
1" Classic Sudoku 20 punktow
12 Classic Sudoku 25 punktow
. . $'®
;ég;ii;g&?;;aarszamka %Conceptis @{M}? LOCKME®

puZzles w



1-12 Classic Sudoku

Instrukcja

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 6(9) tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.

Przykiad Rozwigzanie
1123 1123|564
4 41651231
) 4 5/3(6l4/1]2

1 6 2/4/1]13/5|6
3 3/1(2]6(4|5
1123 6(5/4|1]2|3
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Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

40 minut 400 punktow

Autorzy zadan: Jan Novotny, Piotr Gdowski, Ltukasz Bozykowski

1 Diagonal Sudoku 15 punktéow
2 Antiknight Sudoku 20 punktow
3 Classic Sudoku 25 punktow
4 Search 9 Sudoku 25 punktow
5 Renban Sudoku 30 punktow
6 Sum 20 Sudoku 30 punktow
7 Thermometers Sudoku 35 punktow
8 Fortress Sudoku 35 punktow
9 Arrow Sudoku 40 punktow
10 Sequences Sudoku 40 punktow
1" Even-Odd Sudoku 50 punktow
12 Palindrome Sudoku 55 punktow
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1 Diagonal Sudoku
Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby nie mogg powtarzac sie na zaznaczonych przekatnych.

Przykitad Rozwigzanie
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2 Antiknight Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo pola oddalone od siebie jednym ruchem skoczka szachowego muszg
zawierac rozne liczby.

Przyktad Rozwigzanie

1123
4
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4 Search 9 Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczba w polu ze strzatkg to odlegto$é od tego pola do jednego z pol
z liczbg 9 (w przyktadzie 6) w kierunku wskazanym przez strzatke.

Przykiad Rozwigzanie
3} 6/2(1]|5/3 |4
3 5/4|3[1/6|2
3 2/3/5|6/4 1
4 411161253
3} 116141325
1 315|214 |1|6

5 Renban Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo kazdy szary obszar tworzy zbiér réznych kolejnych liczb.

Przyktad Rozwigzanie
4 3 8 2 4163971852
9/5/7]18/62]|3|4 1
2/1/8]14/5|3|6|9|7
7 6 713(415/1/8]9/2|6
5(9/6 1183 5/9/612/4|7|1/8]3
8 4 8/2/1]13/9/6|5|7 |4
3/7|2(1/8]914|6|5
6/8/5|7/3/4]12/|1|9
1 9 7 8 114(916(2|5|7|3|8




6 Sum 20 Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo suma liczb na kazdej z linii jest réwna 20.

Przykitad Rozwigzanie
851412 /9|7]11/6|3
113 718 9(1/3|6|514|7 8|2
6 8 3 9 62 7|8|1|3|5/4]9
— | 9 2 7 4 8[9/6|2|3 |57
3 8 6 2/7/5|13/4/8|19|1T|6
9 5 4 3|67911/7(5|8(2|4
8 6 1 58 (2|7/3|/6|4|9 |1
4131115 6|7 431529167 |8
719/614|8[(1]12[3|5

7 Thermometers Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby wystepujagce w termometrach muszg by¢ uporzadkowane
rosngco od ,banki” do konca termometru.

Przykiad Rozwigzanie
112/3|4/5|6
4 415|632 1
3 561|234
2341165
2 314|5|6|1|2
4|3 612|543




8 Fortress Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczba w szarym polu musi by¢ wieksza od liczb w sgsiadujgcych z
nig bokiem w biatych polach.

Przyktad Rozwigzanie
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9 Arrow Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczba w kétku jest rdwna sumie liczb wpisanych w pola wzdtuz
strzatki wychodzgcej z tego kotka.

Przyktad Rozwigzanie
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10 Sequences Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby wzdtuz szarych linii tworzg ciggi arytmetyczne (réznica
miedzy kolejnymi liczbami jest stata w obrebie danego ciggu).

Przykitad Rozwigzanie
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11 Even-Odd Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby w szarych kwadratach muszg by¢ parzyste, a liczby w szarych
kétkach muszg by¢ nieparzyste.

Przyktad Rozwigzanie
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12 Palindrome Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby w polach, przez ktére przechodzi linia, tworzg palindromy, tzn.
sg takie same czytane w obie strony.

Przykiad Rozwigzanie
5/6/9](3 . 712 5/6(9|3|8{4f1]7]2
317 |1 9|4 3171215 6(8]9]4
6 8 | 41 9(2|3/5/|6
218519 611[4a]3]7
| 619784 |3{2]1]|5
LI +3/4]|2/7/5]|9/6]8
4 411+6|5219|7] 8
9|5 2|1 958143 76|21
712 8|l5/4]9 712(3|6H|8[5[4]09
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Matematyki Rekreacyjnej

60 minut 600 punktéw

Autor zadan: Tawan Sunathvanichkul

1 Diagonal Sudoku 60 punktow
2 Sequence Top Bottom Sudoku 60 punktow
3 Classic Sudoku 60 punktow
4 Palindrome Sudoku 60 punktow
5 Polish Cross Sudoku 60 punktow
6 Arrow Sudoku 60 punktow
7 Antiknight Sudoku 60 punktow
8 String Sudoku 60 punktow
9 Little Killer Sudoku 60 punktow
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Bouba and Kiki

Instrukcja

Runda sktada sie z 9 sudoku. W kazdym diagramie znajdujg sie dwa ksztatty: Bouba i Kiki. Wsréd wszystkich dziewieciu
zadan znajdujg sie 3 zestawy sktadajgce sie z trzech ksztaltdw Bouba i 3 zestawy sktadajgce sie z trzech ksztattéw Kiki.
Kazdy taki zestaw zawiera te same liczby w odpowiadajgcych sobie polach. Za poprawne rozwigzanie wszystkich zadan
mozna otrzyma¢ dodatkowe 60 punktéw. W przyktadzie w 6 klasycznych Sudoku znajdujg sie 2 zestawy sktadajgce sie z
trzech ksztaltow Bouba i 2 zestawy sktadajgce sie z trzech ksztattow Kiki.

Przykiad Rozwigzanie
6 342|516 6(4/2(5/1|3
3 3 116{5|4/3|2 5/3[1]|2|4|6
1 4 4123|116 5 1164325
6 1 51161243 2/5/3|1(6|4
3 5 234|651 3126|451
2 6/5/1|13(2 4 4/1/5|6|3]|2
112 2 6 4 3/5(112/4|6 3/2(5|6|1 |4
6 3 1 4 5 264|531 116/412|5|3
1 6 5(113|4 6|2 5(1|6(3|4|2
213 6/4(2|13|1]5 243|165
5 4 1 4126|153 652|431
4 1 2 113(5|16(2|4 4/3|1]|5(2|6
2 4 2 5 2/6/3|5|1 4 20611453
6 2 5(11412/6 |3 3(4|5(6]|1]2
5|2 1132|456 634|521
1|2 456|132 5(1(2(3|4|6
4 3 314/116/2 5 423|165
6 1 5 4 6125|341 115/6|2(3|4
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2 Sequence Top Bottom Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo w diagramie znajdujg sie dwa ciggi liczb: od 1 w gérnym wierszu do
9 w dolnym wierszu i od 1 w dolnym wierszu do 9 w gérnym wierszu. Oba ciggi muszg mie¢ kolejne liczby, ktére znajdujg
sie w polach stykajgcych sie bokiem lub rogiem.

Przykitad Rozwigzanie
2|3 4 9 6|8 2/3/7(4/1/9|5/6/|8
9 6|7 1 4 9/5/6|7/2(8|1(3|4
1 6 9 8/ 1/45/6[3|7]9]|2
3 4 2|5 3781194625
6(4/9|12|7(5|8(1]3
5|2 8 9 5/2/1(8/3|6[4|7|9
9 5 8 419|2|6|5|7|3|8]|1
1 5 219 7 116513829 4|7
78 9 1 5|6 7/8/3|9/4(1]12|5|6

5 Polish Cross Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo kazda liczba jest zastgpiona przez jedng czes¢ “polskiego krzyza”
(jak na diagramie). Kazdej liczbie przypisane sg krawedzie. Niektdre pola zawierajg linie, kiére wskazuja, ktére liczby mogg
sie w nich znalez¢. Linie w kazdym polu muszg byé podzbiorem krawedzi przypisanych przez diagram do odpowiedniej
liczby, np. linia po prawej i u géry pola bedzie wskazywaé, ze liczby 1, 2, 3, 6 i 9 nie moga sie w nim znalez¢.

Przykitad 1 2 3 Rozwigzanie
B 4]5|e [112]3[4]5]6
13519 4065|312
] [2]3T6[1]4]5
[T [s]4 1 ]2]6]s
| | 6/1|2]|5[3]|4
| 3[5/4]6]2]1
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8 String Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo cigg liczb zapisany nad diagramem albo obok diagramu musi pojawi¢
sie w kolejnych polach w danym wierszu lub kolumnie.

Przykitad Rozwiqzanig

6 1 1

? 2 8 3 ? 2 8 3

5 4 2 5 5 4 2 5

9 9 3 7 9 9 3 7
5 9 5 9|3/6[(2(7/8[1[5|9|4
34 56 1 2 345 6|8/1(9|3|4|5|6|2]|7
5 4 5 4|7/5[4(2/6|9|1|8|3
5/9(3|14|7|8]2]|1]6
4 ? 8 5 4 ? 8(1|7/6|9/5/2]4|3|8
4128|6137 |5]|9
3 6 3 6|19/4(1|5/3|6[8|7|2
6 7 5 8 3 4 6 ? 5 8|6|3(5(8[|2|7|9|4]|1
71 7 112,8[7(1/9/4]|3|6|5

9 Little Killer Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby przy brzegach diagramu wskazujg sumy wszystkich liczb w
kierunku wskazanym przez strzatke.

Przyktad Rozwigzanie
‘1 ‘5 ‘11 ‘16 ‘21 ‘1 ‘5 ‘11 ‘16 ‘21
22 11214[3]5]6 ]|z
3 3/5(6[2[1]4]s
K 2/1[5]4|6]|3|e
5 614(3[5/2]1]s
5 5031|642
416/2(1/3|5

16



SUDOKU

Runda 4

ot
SFINKS

Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

30 minut 400 punktow

Autorzy zadan: Szymon Bozykowski, tukasz Bozykowski

Fortress/Palindrome/No Touch/Kropki Sudoku
Renban/Disjoint/Skyscrapers/Perfect Square Sudoku
Extra Region/Sequences/X Sums/Consecutive Sudoku

Tinder/Little Killer/Antiknight/Clone Sudoku

~ . Politechnika Warszawska
/| Wydziat Matematyki Conceptis
i Nauk Informacyjnych puZzles
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10+10+10+10+30+20 punktéw
10+10+10+10+50+20 punktow
10+10+10+10+30+20 punktéow

10+10+10+10+50+20 punktéw
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Intervals

Instrukcja

Kazde zadanie sktada sie z pieciu diagramow: czterech diagramow 6x6 umieszczonych w czterech rogach i jednego
diagramu 9x9 umieszczonego na $rodku. W lewym gérnym diagramie obowigzuje instrukcja A, w prawym gérnym
diagramie obowigzuje instrukcja B, w lewym dolnym diagramie obowigzuje instrukcja C, a w prawym dolnym diagramie
obowigzuje instrukcja D. W zadaniu na srodku obowigzujg zasady klasycznego sudoku oraz wszystkie dodatkowe zasady
z instrukcji A, B, C i D. Za poprawne rozwigzanie kazdego diagramu 6x6 mozna otrzymac 1ces--0 punktéw. Za poprawne
rozwigzanie diagramu 9x9 mozna otrzymaé¢ 30 (w zadaniach 1 i 3) lub 50 (w zadaniach 2 i 4) punktéw. Za poprawne
rozwigzanie catego zadania mozna otrzymac¢ dodatkowe 20 punktéw.

1C No Touch Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo takie same liczby nie mogg sgsiadowac ze sobg rogiem.

Przyktad Rozwigzanie

11213

wWwioINOal~| -
&) IF SN NOVR I Ho)
= NI |0V W
O A= WIN |~
N Wl OO
A 2O ND|W O

18



1D Kropki Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo biata kropka miedzy polami oznacza, ze liczby w tych polach réznig
sie 0 1, a czarna kropka oznacza, ze jedna z liczb jest 2 razy wieksza od drugiej. Kropka miedzy 1 i 2 moze by¢ biata lub
czarna. Brak kropki miedzy dwoma polami oznacza, ze zaden z tych warunkoéw nie zachodzi.

Przykitad Rozwigzanie
o o §‘6‘§ 6§564§§6g§1
_*3 °d A+ _231 348 4¢5
K 0 4605|1392
A& ¢ © 6 1 §62740566
ool 9 392/695[1]4
MENEM 554|142 |643

2B Disjoint Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo odpowiadajgce sobie pola w zaznaczonych grubszg linig obszarach
zawierajg rozne liczby.

Przyktad Rozwigzanie
9 4 1 8/9|3|7|4|6|5]|1]|2
1 3 3} 6 112/413(9|5(8|7|6
6 4 5/7|6|8|1]2]14|9]3
9 1 ) 6(3/8[(9/7|1|2|5|4
2 7 3 9 1 2(4/715/3|8|9/6/|1
6 4 9/5(1|16/2/4|7|3|8
9 3 416/911(8|7[3/2]|5
7 4 3 9 7/112|14/5/3|6|8|9
8 6 417 3(8/512|6|9(1(4|7
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2C Skyscrapers Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo kazda liczba symbolizuje wiezowiec o liczbie pieter rownej tej
liczbie. Liczby na zewnatrz diagramu wskazujg liczbe wiezowcoéw widocznych w danym kierunku przy zatozeniu, ze
Wyzsze wiezowce zastaniajg nizsze.

Przykitad Rozwigzanie
2 2

642|315
5311264
41261153

3 3[(1(5]16/4/2]3

4 26415314
115(3|4]2|6

6 4 5 6 4 5

2D Perfect Square Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo wszystkie pary sasiadujgcych pol, w ktérych wpisane cyfry tworzg
liczbe dwucyfrowg bedacg kwadratem liczby naturalnej (czytajgc z géry na doét lub z lewej do prawej) sg oznaczone

kropka.

Przyktad Rozwigzanie
6| o NE 9 6/205(8/3[1[4]7]9
PUNRIN NS N 817 4156191423
2 113(914/|7|2|6|5/|8
o |12 715 ¢ 4180112/9|7|5|3¢06
Q Q 5(9|7|694 38012
31 2 2/6[3|11/8[2]|7]|9|4
9 _ 7118|9263 ]4|5
- 9/5/6[3|1/4]|2]8]7
3 7 1 3/4(2|7/5/8]9|6]1
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3A Extra Region Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo szare obszary zawierajg rézne liczby.

Przykitad Rozwigzanie
11315 113/5|12/4|6
6 6124|3959 1
2 2613|415
514111623
3 4 315|2(1|/6 14
1 3|2 41161532
3C X Sums Sudoku
Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo kazda liczba na zewnatrz diagramu jest sumg X liczb znajdujgcych
sie w polach od brzegu diagramu, gdzie X jest pierwszg z tych liczb.

Przyktad Rozwigzanie
7 1012 20 21 7 1012 20 21
21 112(3[4]5|6|21
16 6 164 |5(6|1(2|3|6
5 16 512|3(1|5|6|4|16
20 2005/6|4(2|3|1
6 18 6(3[1/2]|6|4|5]|18
21 3 2116 14|53 [1]2]|3
2114 18 11 7 2114 18 11 7

21



3D Consecutive Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo zaznaczone sg wszystkie pary sgsiadujgcych liczb r6znigce sie o 1.

Przykiad Rozwigzanie
3 # # 3160519214
—O O S :
Aé A¢A 412915063
I N 2036|495 1
© =
o 1544|2636
OV+V ? 5OZO§ 61102
—O O = 5
# 1 ¢ ° 619293904095

4C Antiknight Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo pola oddalone od siebie jednym ruchem skoczka szachowego muszg
zawierac rozne liczby.

Przykiad Rozwigzanie
1123 112]3]14|5|6
4 4156|1321
3 5/6(112|3 4
2|3/4|11|/6|5
2 3/4(5]16|1]2
43 6/1(2]5(4|3

22



4D Clone Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. W diagramie zaznaczone sg dodatkowe obszary. Dwa obszary w tym samym
kolorze sg klonami: zawierajg te same liczby w tych samych polach (bez obracania i odbi¢ lustrzanych).

Przykitad Rozwigzanie

1 5|1

w

—
W=~ OOIN
A OIN OTVW
N OO|lWw| =1~ O
OOV W=~ >
W=~ DN
| RARIOIN|OT|W
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Nl
SUDOKU SFINKS

Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

60 minut 600 punktéw

Autor zadan: Jan Novotny

1 Search 9 Cube Sudoku 80+80+80 punktow

2 Classic Cube Sudoku 120+120+120 punktow

Politechnika Warszawska m ®
g Wydziat Matematyki %conceptis @@W LOCKM E
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1 Search 9 Cube Sudoku

Instrukcja

Na kazdej ze $cian kostki znajduje sie jeden diagram Search 9 Sudoku. Dodatkowo, dwa rzedy, w ktérych spotykajg sie
dwie $ciany kostki, muszg by¢ identyczne. Strzatki mogg wskazywac na liczbe 9 (w przyktadzie 4) znajdujgcy sie na innej
Scianie kostki.

Przykitad Rozwigzanie

/[ S/

NARARON

™
N
™
N

-
N
-
N

v
v
L]
|

2 Classic Cube Sudoku

Instrukcja

Na kazdej ze scian kostki znajduje sie jeden diagram klasycznego sudoku. Dodatkowo, dwa rzedy, w ktérych spotykajg
sie dwie sciany kostki, muszg by¢ identyczne.

Przyktad Rozwigzanie
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Nl
SUDOKU SFINKS

Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

Runda 6

40 minut 400 punktow

Autor zadan: Conceptis Puzzles, tukasz Bozykowski

Even Sudoku 15 punktow
Diagonal Sudoku 25 punktow
Irregular Sudoku 30 punktow
Killer Sudoku 40 punktow
Thermometers Sudoku 40 punktow
No Touch Sudoku 50 punktow
Clone Sudoku 55 punktow
Palindrome Sudoku 70 punktow
Antiknight Sudoku 75 punktow
. . $'®
;ég;ii;g&?;;aarszamka %Conceptis @{M}? LOCKME®
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1 Even Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby w szarych polach muszg by¢ parzyste.

Przykiad Rozwigzanie
11213 1123|564
4 41651312
) 51461231

6 3/1/2]14|5|6
3 2131|164 |5
1123 6/5/4|1(2|3

3 Irregular Sudoku

Instrukcja

Wypetnij pola cyframi od 1 do 9 (w przykfadzie 6) tak, by nie powtarzaty sie one w zadnym rzedzie, kolumnie ani
zaznaczonym grubg linig obszarze.

Przykiad Rozwigzanie
3141 6 314/112]|5|6
3 3 5612|134
1 4 11213/4]16|5

4 2 6514|312
3 2115|6143
5121 4316521
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4 Killer Sudoku

Instrukcja

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby podane w rogu zaznaczonych przerywang linig obszaréw

wskazujg sume liczb wpisanych w danym obszarze. Liczby w tych obszarach nie moga sie powtarzacé.

Rozwigzanie
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