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SUDOKU SFINKS

Fundacja Rozwoju

|m|e i Nazwisko: Matematyki Rekreacyjnej

40 minut

Autor zadan: Conceptis Puzzles

1 Mini Sudoku 10 punktow
2 Chain Sudoku 25 punktow
3 Diagonal Sudoku 45 punktow
4 Diagonal Sudoku 50 punktow
5 Irregular Sudoku 45 punktéow
6 Irregular Sudoku 50 punktow
7 Killer Sudoku 45 punktow
8 Killer Sudoku 60 punktow
9 Multi (Diagonal + Even) Sudoku 70 punktow
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W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 6 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
zobwiedzionych grubszg linig obszaréow kazda liczba wystepowata doktadnie raz.

Punkty

60







2. Chain Sudoku

W kazde kétko wpisz jedng z liczb od 1 do 7 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym zaznaczonym
tancuchu kazda liczba wystepowata doktadnie raz.







3. Diagonal Sudoku

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby nie mogg powtarza¢ sie na zaznaczonych przekatnych.

G Punkty
9 1.~ 45







4. Diagonal Sudoku

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby nie mogg powtarza¢ sie na zaznaczonych przekatnych.

G Punkty
8 50







5. Irregular Sudoku

Wypetnij pola cyframi od 1 do 9 tak, by nie powtarzaty sie one w Zadnym rzedzie, kolumnie ani zaznaczonym grubg linig
obszarze.
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6. Irregular Sudoku

Wypetnij pola cyframi od 1 do 9 tak, by nie powtarzaty sie one w Zadnym rzedzie, kolumnie ani zaznaczonym grubg linig
obszarze.
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Punkty
45
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Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby podane w rogu zaznaczonych przerywang linig obszaréw

wskazujg sume liczb wpisanych w danym obszarze. Liczby w tych obszarach nie mogg sie powtarzaé.
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Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby podane w rogu zaznaczonych przerywang linig obszaréw

wskazujg sume liczb wpisanych w danym obszarze. Liczby w tych obszarach nie mogg sie powtarzaé.
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Punkty
60
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9. Multi (Diagonal + Even) Sudoku

Zadanie sktada sie z dwdch potgczonych diagraméw.

Diagonal: Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby nie mogg powtarzac sie na zaznaczonych
przekatnych.

Even: Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby w szarych polach muszg by¢ parzyste.

Punkty
70

19



