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5.1 & 5.2 Math Path

Wpisz w diagramie liczby z podanego przedziatu, tak aby kazda liczba wystepowata dokfadnie raz. W diagramie musi
powsta¢ Sciezka tgczgca liczby od 1 do N. Mate liczby w diagramie wskazujg na wynik dziatania matematycznego
wykonanego na liczbach wpisanych w zaznaczonym obszarze. Dla odejmowania i dzielenia, dziatanie zaczyna sie zawsze
od najwiekszej liczby. Rodzaj dziatania nie musi by¢é wskazany, ale wynik musi by¢ wtasciwy dla przynajmniej jednego

z dziatan. Dopuszczalne dziatania to dodawanie, mnozenie, odejmowanie i dzielenie.
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5.3 Statue Park

Umies¢ podane ksztatty w diagramie, obroty i odbicia sg dozwolone. Dwa ksztalty nie mogg stykac¢ sie bokiem. Pola
niezajete przez ksztait muszg tworzy¢ spéjny obszar potgczony bokami. Czarne kétka w diagramie oznaczajg pola zajete
przez ksztatt. Biate kotka oznaczajg pola niezajete przez zaden ze ksztattow.
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5.4 Statue Park

Umies¢ podane ksztatty w diagramie, obroty i odbicia sg dozwolone. Dwa ksztalty nie mogg stykac¢ sie bokiem. Pola
niezajete przez ksztait muszg tworzy¢ spéjny obszar potgczony bokami. Czarne kétka w diagramie oznaczajg pola zajete

przez ksztatt. Biate kotka oznaczajg pola niezajete przez zaden ze ksztattow.
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5.5 Braille Tapa

Zaczernij niektére pola, tak aby stworzy¢ ciggtg sciane. Cyfry w kwadratach podajg dtugos¢ kolejnych zaczernionych pol
stykajgcych sie z tym kwadratem réwniez rogami. Jesli w kwadracie jest wiecej niz jedna liczba, pomiedzy zaczernionymi
polami musi by¢ przynajmniej jedno biate pole. Zaczernione pola nie mogg tworzy¢ kwadratow 2x2 ani wiekszych. Nie
wolno zaczernia¢ pdl zawierajgcych liczby. Dodatkowo kazdy z zaznaczonych obszaréw musi zawiera¢ jedng z podanych
liter alfabetu Braille'a. Kazda z liter moze by¢ uzyta dowolng ilo$¢ razy lub w ogdle.
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5.6 Braille Tapa

Zaczernij niektére pola, tak aby stworzy¢ ciggtg sciane. Cyfry w kwadratach podajg dtugos¢ kolejnych zaczernionych pol
stykajgcych sie z tym kwadratem réwniez rogami. Jesli w kwadracie jest wiecej niz jedna liczba, pomiedzy zaczernionymi
polami musi by¢ przynajmniej jedno biate pole. Zaczernione pola nie mogg tworzy¢ kwadratow 2x2 ani wiekszych. Nie
wolno zaczernia¢ pdl zawierajgcych liczby. Dodatkowo kazdy z zaznaczonych obszaréw musi zawiera¢ jedng z podanych
liter alfabetu Braille'a. Kazda z liter moze by¢ uzyta dowolng ilo$¢ razy lub w ogdle.
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5.7 Starbattle Generalised

Umies¢ gwiazdy w niektorych polach tak, aby gwiazdy nie stykaty sie bokiem ani rogiem. Liczba gwiazd w kazdym rzedzie,
kolumnie i regionie jest podana obok diagramu.
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5.8 Vertigo

Narysuj jedng petle przez srodki pdl diagramu. Petla moze sie przecinaé, ale nie moze zakreca¢ w tym samym miejscu.
Podruzujgc wzdtuz petli, wszystkie zakrety muszg by¢ w tg samg strone (zawsze w prawo lub zawsze w lewo).
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5.9 Searchdoku

Znajdz w diagramie wszystkie podane stowa. Stowa mozna czytaé¢ pionowo, poziomo lub po skosie. Niektére stowa mozna
znalez¢ bezposrednio w diagramie lub w pustym na starcie obszarze 6x6. Obszar 6x6 to Sudoku. Uzupetnij sudoku
uzywajac 6 réznych liter. Litery nie mogg powtarzac sie w rzedach, kolumnach i obszarach 2x3.
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