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SUDOKU SFINKS

Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

20 minut 200 punktow

Autorzy zadan: Piotr Gdowski, Conceptis Puzzles

1 Classic Sudoku 10 punktow
2 Classic Sudoku 10 punktéow
3 Classic Sudoku 15 punktéow
4 Classic Sudoku 15 punktéow
5 Classic Sudoku 15 punktéow
6 Classic Sudoku 15 punktéow
7 Classic Sudoku 15 punktow
8 Classic Sudoku 20 punktow
9 Classic Sudoku 20 punktow
10 Classic Sudoku 20 punktow
1" Classic Sudoku 20 punktow
12 Classic Sudoku 25 punktow
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1. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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2. Classic Sudoku Autor: Conceptis Puzzles

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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3. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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4. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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5. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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6. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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7. Classic Sudoku Autor: Conceptis Puzzles

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.

Punkty
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8. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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9. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.

Punkty
4 5
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10. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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11. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.

Punkty
3
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12. Classic Sudoku Autor: Piotr Gdowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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