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SUDOKU SFINKS

Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

40 minut 400 punktow

Autorzy zadan: Jan Novotny, Piotr Gdowski, Ltukasz Bozykowski

1 Diagonal Sudoku 15 punktéow
2 Antiknight Sudoku 20 punktow
3 Classic Sudoku 25 punktow
4 Search 9 Sudoku 25 punktow
5 Renban Sudoku 30 punktow
6 Sum 20 Sudoku 30 punktow
7 Thermometers Sudoku 35 punktow
8 Fortress Sudoku 35 punktow
9 Arrow Sudoku 40 punktow
10 Sequences Sudoku 40 punktow
1" Even-Odd Sudoku 50 punktow
12 Palindrome Sudoku 55 punktow
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1. Diagonal Sudoku Autor: Piotr Gdowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby nie mogg powtarza¢ sie na zaznaczonych przekatnych.

Punkty
15
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2. Antiknight Sudoku Autor: Piotr Gdowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo pola oddalone od siebie jednym ruchem skoczka szachowego muszg
zawierac rozne liczby.

Punkty
20
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3. Classic Sudoku Autor: Lukasz Bozykowski

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.

Punkty
25
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4. Search 9 Sudoku Autor: Lukasz Bozykowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczba w polu ze strzatkg to odlegto$¢ od tego pola do jednego z pdl
z liczbg 9 w kierunku wskazanym przez strzatke.

Punkty

25







5. Renban Sudoku Autor: Piotr Gdowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo kazda linia tworzy zbiér réznych kolejnych liczb.

| Punkty
30
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6. Sum 20 Sudoku Autor: Piotr Gdowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo suma liczb na kazdej z linii jest réwna 20.

| Punkty
| 30
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7. Thermometers Sudoku Autor: Lukasz Bozykowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby wystepujgce w termometrach muszg by¢ uporzgdkowane
rosngco od ,banki” do konca termometru.

Punkty

15






8. Fortress Sudoku Autor: Lukasz Bozykowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczba w szarym polu musi by¢ wieksza od liczb w sgsiadujgcych z
nig bokiem biatych polach.
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9. Arrow Sudoku Autor: Jan Novotny

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczba w kétku jest rowna sumie liczb wpisanych w pola wzdtuz
strzatki wychodzacej z tego koétka.

Punkty

19






10. Sequences Sudoku Autor: Jan Novotny

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby wzdtuz szarych linii tworzg ciggi arytmetyczne (réznica
miedzy kolejnymi liczbami jest stata w obrebie danego ciggu).

Punkty

21






11. Even-Odd Sudoku Autor: Lukasz Bozykowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby w szarych kwadratach muszg by¢ parzyste, a liczby w szarych
kétkach muszg by¢ nieparzyste.
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12. Palindrome Sudoku Autor: Lukasz Bozykowski

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby w polach, przez ktére przechodzi linia, tworzg palindromy, tzn.
sg takie same czytane w obie strony.

Punkty

25



