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SUDOKU SFINKS

Fundacja Rozwoju
Matematyki Rekreacyjnej

60 minut 600 punktéw

Autor zadan: Tawan Sunathvanichkul

1 Diagonal Sudoku 60 punktow
2 Sequence Top Bottom Sudoku 60 punktow
3 Classic Sudoku 60 punktow
4 Palindrome Sudoku 60 punktow
5 Polish Cross Sudoku 60 punktow
6 Arrow Sudoku 60 punktow
7 Antiknight Sudoku 60 punktow
8 String Sudoku 60 punktow
9 Little Killer Sudoku 60 punktow
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1. Diagonal Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby nie mogg powtarza¢ sie na zaznaczonych przekatnych.
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2. Sequence Top Bottom Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo w diagramie znajdujg sie dwa ciggi liczb: od 1 w gérnym wierszu do
9 w dolnym wierszu i od 1 w dolnym wierszu do 9 w gérnym wierszu. Oba ciggi muszg mie¢ kolejne liczby, ktére znajdujg
sie w polach stykajgcych sie bokiem lub rogiem.

Punkty
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3. Classic Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

W kazde pole diagramu wpisz jedng z liczb od 1 do 9 tak, by w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym z
obwiedzionych grubszg linig obszaréw kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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4. Palindrome Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby w polach, przez ktére przechodzi linia, tworzg palindromy, tzn.
sg takie same czytane w obie strony.
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5. Polish Cross Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo kazda liczba jest zastgpiona przez jedng czes¢ “polskiego krzyza”
(jak na diagramie). Kazdej liczbie przypisane sg krawedzie. Niektore pola zawierajg linie, ktdre wskazujg, ktore liczby moga
sie w nich znalez¢. Linie w kazdym polu muszg by¢ podzbiorem krawedzi przypisanych przez diagram do odpowiednigj
liczby, np. linia po prawej i u géry pola bedzie wskazywac, ze liczby 1, 2, 3, 6 i 9 nie mogg sie w nim znalez¢.
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6. Arrow Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczba w kétku jest rowna sumie liczb wpisanych w pola wzdtuz

strzatki wychodzacej z tego koétka.
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7. Antiknight Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo pola oddalone od siebie jednym ruchem skoczka szachowego muszg
zawierac rozne liczby.

Punkty
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8. String Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo cigg liczb zapisany nad diagramem albo obok diagramu musi
pojawi¢ sie w kolejnych polach w danym wierszu lub kolumnie.

3

2 1 3

9 3 7 1 1

1 1 A 7 6

7 2 5 5 5

Punkty

47536
943
749
24953'

17






9. Little Killer Sudoku Autor: Tawan Sunathvanichkul

Obowigzujg zasady klasycznego sudoku. Dodatkowo liczby przy brzegach diagramu wskazujg sumy wszystkich liczb w
kierunku wskazanym przez strzatke.
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